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Estado de un objeto durante la ejecucién de un programa Java. Inspeccion.

ESTADO DE UN OBJETO DURANTE LA EJECUCION DE UN PROGRAMA JAVA

Hemos comprobado que un objeto tiene unos atributos. Ademas, si tenemos métodos disponibles para
ello, podemos cambiar varias veces el valor de estos atributos. Por ejemplo, al objeto taxil le podemos
establecer inicialmente distrito “Oeste”, luego distrito “Norte”, “Sur”, etc.

Llamamos estado de un objeto al conjunto de valores de los atributos del objeto en un momento dado.
Sobre el objeto taxil, pulsa botdn derecho y elige la opcién Inspect.

El resultado es que se nos abre una ventana que se denomina “Inspector de objetos” y que refleja su
estado. En este caso, nos indica que el valor de sus atributos es “BFG-7452" para la matricula del taxi,
“Distrito Oeste” para el distrito y 2 para el tipo de motor. Prueba a modificar el estado del objeto taxil
utilizando alguno de sus métodos sin cerrar la ventana de inspeccion. Comprobaras que los datos se
actualizan automdticamente a medida que vamos realizando cambios. Prueba a inspeccionar el estado
de los distintos objetos Taxi que hayas creado.
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